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18 videojuego Polémfca La poltda de Nueva York, crittca con 'Satnts Row z' 
Patrick Lynch, jefe del sindicato del departamento de polida de la Gran Manzana, ha declarado al New York Daily News: "Estos 
horribles y violentos videojuegos insensibilizan a los jóvenes ante la violenda, al tiempo que incentivan la depravadón". 
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ISaints Row 2' les da la bienvenida a Stilwater, la ciudad del pecado 
VlDEOJUEGO. Quince ¡pios 
en coma son muchos años 
desconectado del mundo. 
Cuando nuestro protago­
nista en Satnts Row 2 se 
despierta de la gran explo­
sión con la que acabó la 
pIjmera parte y que le au­
guraba a nuestro hombre 
un futuro un par de 
metros bajo tierra, lo que 
ve en la calle no se parece 
en nada a todo aquello por 
lo que él luchó. Su banda 
de gánsteres ha desapare­
cido y la ciudad de Stilwa­
ter se ha dividido en nue­
vos barrios que ni siquiera 
conocemos. Es hora de to­
mar cartas en el asunto y 
tratar de recuperar el con­
trol. ¿Dónde están los chi­
cos? 

Que no intenten suavi­
zarlo ahora, Stilwater ya 
está perdida. Ésta sí que es 
la ciudad del pecado y 
Saints Row 2 uno de esos 
juegos que llevan con me­
recimiento el +18 en la 
portada. Todo lo que pue­
das imaginar se puede ha­
cer en Stilwater ... Quizá 
más cosas de las que 
hayan pasado por tu men­
te sean posibles gracias a 
un gigantesco mapa, 150 
vehículos diferentes y un 
editor de personajes de los 
que te hacen estar pegado 
a la pantalla durante 
horas para crear al tipo 
perfecto. 

Lo mejor de Saints Row 2 
no es sólo que puedas ha­
cer cualquier cosa, sino 
que puedas hacerlo en 
compañía. El hecho de in­
corporar una modalidad 

en cooperativo hace que 
realmente empieces a sen­
tir ese espíritu de pertene­
cer a una banda callejera ... 
yeso no sé si es bueno. 

Ante tanto pecado, tan­
ta maldad, tantas posibili­
dades, sólo una recomen­
dación: dos dedos de fren­
te que te hagan ver que es­
to es sólo un juego. 

Sí, se trata de ser el 
gángster más indeseable 
de la ciudad e ir 
recuperando no sólo a tu 
banda, sino los diferentes 
barrios para conseguir que 
todo el poder esté en tus 
manos. El objetivo es bási­
co, pero las formas 

enemigos, secuestrando 
gente, utilizando a 
cualquier civil 
como escudo 
humano en las 
situaciones 
más bizarras 
que se te pasen 
por la cabeza y 
conduciendo (o 
pilotando si lle­
vamos un avión 
o un helicópte­
ro, que 
también están 
disponibles) a 
toda velocidad 
por las calles 
de Stilwater. 
Con la ventaja 

Sólo un consejo: dos dedos 
de frente que te recuerden 
que esto es sólo un juego. 

pueden sorprender a mu­
chos porque a las matan­
zas indiscriminadas de las 
bandas rivales (por cierto, 
bien flojitas), se unen fies­
tas con alcohol, drogas y 
muchas chicas de mejor y 
peor reputación, pero muo 
chas chicas. 

TODO EN EL juego será des­
de la misión inicial una 
huida constante de la po­
licía, un atraco sí y otro 
también para conseguir 
dinero que nos permita 
acceder a mejores armas y 
mejores casas, y un atro­
pello constante. Irás de un 
barrio a otro, eliminando 

de que, en esta ocasión, 
podemos disparar desde 
el vehículo y personalizar­
lo al máximo con detalles 
de todo tipo que, realmen­
te, hagan ver a todo el 
mundo que nuestra banda 
está más viva que nunca. 

Recuperar la ciudad y 
acabar con decenas y de­
cenas de enemigos es la 
parte más sencilla. No 
caer 
en las tentaciones de 
Stilwater es lo realmente 
complicado de un juego 
que en sí mismo es una 
tentación ... y un autén­
tico peligro. 

CHEMAANTÓN 
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LOS SAINTS CONTRA EL MUNDO 

L
a historia de Saints Row 2 
está escrita de tal forma que 
el jugador va a encontrarse 
las mismas misiones que en 

cualquier otro, pero en el orden 
que vaya eligiendo al explorar una 
zona antes que otra. Existen tres 
hilos conductores principales de 
la historia que corresponden a las 
tres bandas rivales de los Saints en 
Stilwater. Cada una de ellas lucha 
por lo mismo: su trocito de 
ciudad, que cada vez quieren am­

pliar más -es lo que tiene la ambición-o Pero ahí estamos nosotros para evi­
tarlo. Da igual con cuál de ellas empieces: la Hermandad, los Hijos de Same­
di o los Ronin . Todos tienen motivos para acabar contigo y tú, muy pronto, 
encontrarás los tuyos propios pa-
ra decidir que no deben 
pisar nunca más el 
suelo de Stilwa-
ter. 
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