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Férmense en las casillas numeradas
de la derecha las palabras (todas ellas
de siete letras) correspondientes a las
definiciones, tomando para ello las sila-
bas que se vayan utilizando. Al final, en
la columna vertical central, sefialada con
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un trazo mas grueso, se leera EL NOM-
BRE Y APELLIDO DE UN DAIMIELENO NACI-
DO EL 6 DE MAYO DE 1781; las silabas
que sobran a la izquierda, leidas en or-
den, formaran SU PROFESION.

DEFINICIONES:
2.- Culpas. 3.- Resolucién, decision. 4.-

1.- Nombre de varén.
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En el cine, prestar voz. 5.- Damas. 6.-
Dejar dinero. 7.- Levar mercancias o car-
tas, plural. 8. Sustancia organica de ori-
gen vegetal, plural, 9.- Céarcel. 10.- Ufas
de las patas de los cuadriapedos. 11.-
Opinar o actuar con autoridad. 12,- Em-

barazada. 13.- Final.
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Empezando por la silaba sefialada con un

dedo y sirviéndose de los movimientos del
caballo en el juego del ajedrez, quedara
escrito un REFRAN con todas las silabas
contenidas en el cuadro.
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MIRA

LAS SOLUCIONES A LOS I ON I A
PASATIEMPOS SE

ENCUENTRAN EN LA PAGINA 35



