
sus pierna e ca i el doble. Por 
1 tanto, al calcular la Yclocidad dc 

htura 101', el aficionado deb tcner 
luyen cuenLa i de ea con eguir 

una imagen nítida de todo el Cller­
o, o bien i e contenta con qu 
ólo el bu to la cabeza re uIten 
ítido., . la pierna lig TamenLe 

«flow>; e. d(' ir, algo d('se u[ocada . . 

' eauida por lo corredo re con e-e , 
guiremo una imagen má perfecta 

tanto con iderada de de el pun­
to de yi ta Lécnico, como de de el 
punto d vi ta pictórico - redu­
ciendo los tiempos de expo ición 
indicado a 1 100 Y 1 50 de segun­
do, r sp ctiyament . Tratándo e 
d carrera de la rgas dis tancia , 

El e/lfa"to dd poi aje. 

Para con egui r una imagen de -
aUada de Loda la figura , in Clll o 

las pierna , de un corredor que 
IJasa a una di tanela d 10 m. del 
aparato , y paralelamente al frente 
Jortaobjetivo dr é te , erí,a prc­
ciso mplf'3 r una -velocidad de 
obturador dc J 300 de egundo' 
~n tanto que, en las mi ma con ­
,lieioncs, ba taria una elocidad 

e 1 100 de egundo para conse­
uir una imagen perf tamenLe 

pnfocada del bu. to solamen te . Y i 
fotografiamo el mi mo ujeto a 
]a mi ma di tancia , pero de d 
m ángulo de 45° con la dirección 

se purden utiliza r loc idadcs má 
pequ ñas de obturador; pe ro iem­
pre erá nece ario emplear la ma­
yor abertura posible de diafragma. 

Fúthol ... t("u i . ... 

La rapidez con que e mueve un 
jugador d fútbol, tenis, etc.; e 

a i la mi ma que la de un eorre-
101' en uua carrera de 100 m . En 
los eneu nt1'O. o choque de uno 
jugadore con otro ,y de los que e 
hallan cerca de la portería o la red, 
lo moyüniento on mucho má 
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