
LÉXICO M A R A N C H O N E R O  
Sabido es que la especial fuma de hablar de los maranchoneros les s m í a  para beneficiarse 

en ciertas situaciones, dada la ignorancia de este lenguaje por parte de los extraños. 
Relatamos aqui unas ankcdotas de tales cuestiones. 

ELiARAGUAS. Cuentan que 
un maranchonero fue a comprar 
un paraguas. El tendero le iba 
sacando un paraguas tras otro y 
ninguno le gustaba a nuestro 
hombre. Cansado ya el tendero 
de tanta indecisión le dice al em- 
pleado de la trastienda: 
- Te-lo-me- y saca el mo-mis 
(mételo y saca el mismo) 
Nuestro hombre que lo oye, es- 
pera a que se lo saquen y le dice 
al tendero: 
- Pues ¿sabe lo que le digo? ... 
Que ni me ta-gus el agua-paras 
ni el cio-pre (que ni me gusta el 
paraguas ni el precio) 
Y dando media vuelta salió del 
comercio. 

LOS HUEVOS. 
Varios maranchone- 
ros estaban de pes- 
ca en el molino de 
la Barbarija. En es- 
tas que ven salir ' 
una gallina de entre 
las hierbas y, bus- 
cando, encuentran 
el nidal con los hue- 
vos recién puestos 
dentro de él. Como 
quiera que por allí 
cerca andaba el dueño del moli- (Pedro, llévatelos que me pisa 
no, un maranchonero le dice al los huevos con las abarcas y son 
otro: de gallina) 
- Dro-pe, vatelo-lle que me sa-pi Consiguiendo de esta forma ale- 
los gos-gue con las antonias y jar al dueño y quedarse con los 
son de llinodra. huevos. 

DICCIONARIO MARANCHONERO 

AGÜELICOS: los diferentes "pasos" de Semana ALCAGÜETE: cotilla, que lo menta todo. 
Santa. A saber: el del ramo, el desnudo, ALEDAÑO: tonto, que es un estorbo. 
el de la caña, el de la c w ,  el sepulcro, el San ALGARAZO: tormenta primaveral. 
Juan, la Soledad. ALMA~NTARO: pobrecito, tontorrón. 
AJOYENTAR: amedrentar, asustar (pegando). ALMOSTA (UNA): un montón, en gran cantidad. 
ALAJA: hermoso(-a), guapo(-a). Es un piropo. AMAYAS: tonto. 
ALBARDA: burro, tonto (la albada era un a p e  
jo de las daliaías). Pascual 

Para pensar un poco 
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Retira las 10 cartas de un mismo palo de 
una baraja e intenta ordenarlas en un pa- 
quete de forma que con las mismas boca 
abajo se cumpla lo siguiente 
La primera gírala, ha de ser un as. 
La segunda pásala sin verla al final del 
pa4uete. 

La tercera gírala, ha de ser el dos. 
La cuarta pásala sin verla como la segunda. 
Laquíntagi'ala,hadesereltresyasísuce 
sivamente hasta el final de todas las cartas. 
Como multado has de tener encima de la 
mesa las diez cartas ordenadas y de cara. 
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PASATIEMPOS. 
Sopa de letras Boletín nP 35. 
Algunas pistas para la solución las p 
déis encontrar en el léxico marancho- 
nero del B. n.P 33 (ocho paiabras) y las 
otras dos son topónimos (pedregoso 
uno y acuoso el otro) de Maranchón. 
iiiTeneaios ganas de regalar una camisetall! 
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