La ilustracion

INTRODUCCION

llustracion (artes graficas), componente
grafico que complementa o realza un texto.

Si bien las ilustraciones pueden ser
mapas, planos, diagramas o elementos
decorativos, generalmente se trata de repre-
sentaciones de escenas, personajes u
objetos que tienen relacion -directa, indirecta
o simbdlica- con el texto que acompafan.
Los origenes de la ilustracién son tan antigu-
0os como los de la escritura.

Las raices, tanto de la ilustracibn como
del texto, se encuentran en los pictogramas
(simbolos que representan palabras o fras-
es) y en los jeroglificos (imagenes de objetos
gue representan palabras, silabas o sonidos)
desarrollados por culturas antiguas como los
egipcios, los mayas, los olmecas o los hititas,
entre otros.

ILUSTRACION A MANO
Antes de la invencién de la imprenta, los
libros (manuscritos) se ilustraban a mano. La
muestra de libro ilustrado més antiguo que
se conserva es un papiro egipcio de alrede-
dor del afio 2000 a.C. En el antiguo Egipto
se ilustraba el Libro de los muertos, que se
colocaba en las tumbas para que los difuntos
pudieran utilizarlo en la otra vida. En Europa,
durante la época clasica, las primeras ilustra-
ciones se hicieron para textos cientificos. El
filosofo griego de la antigiedad, Aristoteles,
hacia referencia a las ilustraciones, perdidas
en la actualidad, que acompafiaban a sus
escritos. El siguiente paso fueron las ilustra-
ciones en forma de retratos del autor,
seguidas por ilustraciones de textos literarios
como la lijada y la Odisea. También en
China, desde principios del siglo V a.C. se
conocia la ilustracion de las obras literarias.
Los artistas de la Europa medieval jlustraban
los textos de los manuscritos miniados, con
miniaturas, iniciales con ornamentos o deco-
raciones al margen.

En el mundo islamico, los artistas persas
y mogoles ilustraban los libros de poesia e
historia con delicadas pinturas semejantes a

joyas. Al igual que los manuscritos, las ilus-
traciones sélo podian duplicarse copiandolas
a mano.

METODOS DE REPRODUCCION IMPRESA

La primera reproduccién mecanica de
ilustraciones se hizo por medio de matrices
de madera. Se dibujaba la ilustracion sobre
la superficie lisa del bloque y se vaciaba la
madera a ambos lados de las lineas del
dibujo.

La imagen en relieve resultante era unta-
da con pigmento o con tinta y se estampaba
sobre el pergamino o el papel. El proceso
podia repetirse una y otra vez, consiguiendo
con una sola matriz numerosas reproduc-
ciones idénticas. En algunos casos se uti-
lizaba una Gnica matriz para tallar la pagina
completa de un libro, texto e ilustraciones;
los libros realizados con esta técnica se lla-
man libros xilograficos. Los textos eran for-
zosamente limitados, por lo que el contenido
de casi todos estos libros era simple y tosco,
destinado a lectores poco instruidos. Muchos
contenian un mensaje religioso como la
Biblia pauperum (Biblia de los pobres) y el
Ars moriendi (El arte de morir).

La llegada de los caracteres moviles per-
miti6 imprimir las ilustraciones sueltas
grabadas sobre madera cortada a la fibra
junto con el texto. La necesidad de un mayor
detalle en las ilustraciones propici6 el
desarrollo de diferentes técnicas de graba-
do, entre ellas el aguafuerte, sobre planchas
de metal, por lo general de cobre. El grabado
al humo, también conocido como manera
negra, que se realiza brufiendo una lamina
de cobre y que consigue sutiles gradaciones
de luz y sombra, se desarroll6 en el siglo
XVIII, al igual que el aguatinta que permite
simular el efecto de la pintura a la acuarela.
A finales de siglo se perfeccion6 la técnica de
la xilografia que consiste en grabar, con un
buril metalico, sobre la madera cortada a la
testa, consiguiendo imagenes de gran deli-
cadeza que, en muchos casos, aparecen en
blanco sobre un fondo oscuro. A finales del
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