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LAS CANICAS.

Las canicas fueron conocidas en el
antiguo Egipto y en la Roma pre-cristiana
y han sido siempre consideradas como
una evasion de los deberes escolares.
Desde el siglo XVIII hasta pincipios del
XX, Alemania fue el centro mundial de la
industria de las bolas. Hechas al principio
de esquirlas de marmol, las versiones
posteriores, mas baratas, fueron de barro
cocido y de vidrio.

Como se juega

El jugador habil ha de tener mano fir-
me, buena punteria., y mucha préctica.
Resulta casi innecesario decir que para
impulsar la canica debe colocarse esta en
el hueco formado por el dedo indice
curvado ligeramente hacia arriba, y la
punta del pulgar recta.

Un juego facil es el llamado BOM-
BARDERO: Se traza un circulo y cada ni-
fio coloca dos o tres canicas, apiladas en
el centro. Se sortean turnos y, en un mo-
mento dado, se suelta la canica de la
mano “bombardeando” el monton. La
canica que se salga del circulo pasa a ser
propiedad del “bombardero”.
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El mas popular y antiguo es el juego
del CIRCULO: Se dibuja en el suelo un
circulo de unos 30 centimetros de
didmetro y cada jugador pone dentro
igual cantidad de bolas. Se traza otro
circulo exterior de unos dos metros.
Cada jugador tira una canica tratando de
dar a alguna del interior; si lo consigue, es
suya. Una modalidad del juego permite al
jugador continuar tirando mientras siga
dando a una bola del circulo cada vez.

En OTRA VERSION DEL CIRCULO
se colocan las canicas en redondel, sepa-
radas a unos centimetros unas de otras.
La canica que hace de blanco se pone
en el centro de dicho redondel y cada
jugador tira desde una raya trazada
lejos del circulo. Si consigue hacer
salir una, es para él. Luego puede tirar
a otra con la misma bola con la que tira,
desde el punto donde dicha canica fue
a parar, y sigue tocandole tirar hasta que
yerra; su bola se queda como blanco para
los demas jugadores.

El JUEGO DEL “PUENTE”: Cada
jugador tira una canica hacia el puente
desde una raya trazada a unos pasos de
distancia. Si la canica pasa limpiamente
por uno de los agujeros, el jugador se
apunta el numero de tantos que se
consigna en la parte superior de dicho
agujero; cuanto mas pequefio es este,
mayor es el nimero de tantos que vale.
La canica debe pasar sin tocar los costa-
dos del puente.



