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A PARTIR DEL DOS DE ENERO LOS MARTES, JUEVES Y SABADOS; TU PUEDES APRENDER CON NOSOTROS ;Y SIN COSTE!!

Cualquier edad es buena para arender a navegar por Internet, a utilzar un procesador de textos o a jugar con tus hijos

Bitplay te enseria gratis a
‘manejar un ordenador

“Aqui no sblo se viene a jugar; hay padres que vienen con sus hijos, o solos, para hacer trabajos,
para aprender juntos, para manejar sus cuentas de correo, para navegar a alta velocidad...”

“Bitplay te ensefia gratis a mane-
jar un ordenador”, no es una fra-
se pensada para ilusionar y luego
apaciguar con la lefra pequefia.
Es simplemente, una oferta que
responde al espiritu innovador
con ¢l que Guillermo Amo Mora y
st equipo de profesionales apos-
t6 por implantar en Cuenca una
actividad que intreduce a la ciu-
dad en el mundo de las nuevas
tecnologias, apostando por un
servicio que miles de ciudadanos
utilizan ya en casi todas las ciuda-
des de nuestros pafs.

A partir del préximo dia 2 de
enero, en ¢l centro de Nuevas
Tecnologias (N.T.) Bitplay, cual-
quier persona puede acercarse
martes, jueves o sabados, de 10a
11’30 b., y recibir la asistencia de
su equipo de profesionales para
aprender, GRATUITAMENTE, a
utilizar el ordenador, con nocio-

nes elementales de informadtica

para el acceso a Internet, el ma-
nejo del correo electrdnico, el uso
de escdneres e impresoras...

- Bitplay naci6 con vocacién de
ser til a la comunidad, y aunque
es légico que los chicos jévenes
sean los mas asiduos, en nuestras
instalaciones tienen cabida todo
tipo de personas: profesionales
que, e horas de oficina, necesitan
equipos potentes y con velocidad
de conexidn a Internet, amas de
casa que quieren perder el miedo
a manejar e} ordenador de su ca-
sa, y compartir su disfrute cor el
resto de la familia, personas ma-
yores que aprenden aquf a chate-
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play pone a disposicién de los
usuarios, ademads de su equipo

“humano, tma red con ADSL de 2

Mb, y periféricos como scanner,
impresora, grabadora, fax. Ade-
mds, el usuario tienen a mano la
posibilidad de adquirir equipos y
complementos informédticos en
condiciones inmejorables.

Bitplay es, ademds, un centro
importante de ocio, donde jéve-
nes de todas las edades compar-
1en juegos on-line, y participan en
desafios virtuales contra sus pro-
pios compaiieros o conira otras
jugadores de cualquier parte del
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Mucho mas que
unos “recreativos”
modemos...

Para el gerente de Bitplay, el
éxito que el centro ha tenido
entre los jévenes puede llevar
a pensar a muchos que esta-
mos ante los tipicos recreati-
vos, sélo que con tecnologia
moderna.

Pero nada mds lejos de la
realidad: “Nosotros no pode-
mos ocupar un papel que no
nos corresponde, pero desde
luego, tenemos vocacion de
formadores; no estamos de
acuerdo con quienes simplifi-
can las cosas diciendo que los
juegos de ordenador son vio-
lentos... aqui, los violentos,
terminan sentados fuera, en la
calle, fumando, bebiendo o
discutiendo”.

El horario de Bitplay es am-
plio, y duranie las horas lecti-
vas, por ejemplo, amas de ca-
sa, profesionales, estudiantes
universitarios, ecupan los te-
clados para otro tipo de activi-
dades, en un ambiente méds
tranquilo.

Guillermo Amo nos explica:

- No se pueden confundir
los juegos de ordenador, on-li-
re, con los tradicionales “re-
creativos. El nific participa,
busca, aprende, crea; cuando
¢l nifio tiene una formacién fa-
miliar, las imagenes de los jue-
gos no incitan a la vielencia,
sino a la sonrisa, y ademads,
existe todo tipo de juego. Los
bay de estrategia, educativos,
formativos... unos desarrollan
los reflejos, otros la memoria,
otros permiten 2 los padres
compartir el tiempo con los
més pequefios...

mundo.

- Pero nosotros, explica Gui-
Hermo Ame, no dejamos en nin-
gin momento que la diversion
anule el cardcter formativo de un
espacio de estas caracteristicas. .
En Bitplay, cuando el horario es
propicio para los chavales, la ani-

. maceidn es grande, pero la educa-~

cién es obligada. Siempre hay al
menos un profesional atento a
que corregir el uso de expresio-
nes mailsonantes, de actitudes
agresivas, y el posible consumo
de tabaco o alcohol. El juego es
una vehiculo importante para
educar a los jévenes, y nuestro
deseo serfa que los padres de es-
tos clientes jovenes se acercaran
a conocer Bitplay, a conocernos,
porque es importante.saber ¢6mo
es el lugar donde nuestros hijos
emplean parte de su tiempo libre.
Al fin y al cabo, mediante el
Jjuego, los jovenes se sumergen en
el manejo de las nuevas tecnolo-
gias, desarrollan capacidades ne-
cesarias para su futuro y apren-
den a compartir y convivir con re-

- Vigilamos, por supueste, que
los menores no abran péginas
web para adultos, y expulsamos
de la sala a quien no se comporte
adecuadamente.

Toda una apuesta por hacer de
las nuevas tecnologias un mundo
asequible, convencidos como es-
tdn de que “es ficil... cualquiera
puede aprender, y es necesario”.



