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Ordena estas figuras ; 
de menor a mayor número de lados 
y formarás el nombre de la moneda 
de uno de estos tres países:

Italia "  India - México
¿De cuál de ellos se trata?

DE LETRAS
Estas letras están muy 
juguetonas, para divinar qué 
hacen no tienes más que fijarte 
en los dibujos y deducir 
el mensaje que te están / ' 
mandando.

i *  ¿Qué tienen por encima 
las fresas?

2 . ¿Cómo se llama tu amiga?
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S O P A
SA BIA
Los inventores de la penicilina, 
el téléfono, el telégrafo, 
la radio, la imprenta, la bombilla y 
el cine han decidido ocultarse en 

'•esta sopa dé letras; ; i 
‘¿Swás capaz de encontrarlos? 
Búscalos en todas las direcciones y 
si tienes dudas consulta una 
enciclopedia o pide ayuda en casa.

♦

I  ..........
¿Quieres convertirte en el ingenioso .fie la pandilla? Resuelve estos 
problemas de humeros traviesos y házselos luego a tus amigos.
1*¿Cuál es el numero cuyo resultado no varía si se suma a sí mismo 

o si sé multiplica por sí mismo? : ■ ' ;
2» ¿Cuál es el número que se lee igual cabeza arriba o cabeza abajo?
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