El defensor del pueblo abre

expediente por el Porn Alto

Tajo y requiere informacion
a la Consejeria

El Defensor del Pueblo ha abierto expediente para investigar
las quejas presentadas en relacién con el procedimiento de
elaboraci6n del Plan de Ordenacién de los Recursos Natura-
les del Alto Tajo.

Particulares afectados por el PORN han informado al
Defensor del Pueblo de determinadas actuaciones desarrolla-
das por la Consejeria de Agricultura y Medio Ambiente en
la tramitacién del PORN vy le han elevado sus quejas por lo
que consideran una desviacién de poder de la Administra-
cién regional.

Las quejas realizadas por los afectados se refieren a pre-
suntas irregularidades llevadas a cabo por la Consejeria en el

desarrollo de todo el procedimiento de elaboracién del

PORN.

La vulneraci6n de los principios que rigen la actuacién
de la Administraci6n, la presentaci6n a la ciudadania de in-
formacién no veraz, la privacién-injustificada de derechos de
los ciudadanos en determinadas fases del procedimiento y la
omisién de trémites que exige la Ley para la elaboracién del

_ Plan de Ordenaci6n, son algunas de las 1rregulandades co-
municadas por los afectados. :

-La més grave de las denuncias es la que se refiere a la
declaracién de Especies de Interés Especial que se Heva a
cabo en el tltimo borrador presentado, mediante la cual la
Consejerfa viene a establecer conductas delictivas que dnica-
mente podrdn cometerse en el Alto Tajo.

Las denuncias presentadas han provocado que el Defen-
sor del Pueblo haya abierto un.expediente bajo el nimero
Q9824034 y requerido al Gobierno Regional para que le re-
mita informacién acerca de los hechos denunciados.

La Asociacién ALTAJO ha tomado contacto con los de-
nunciantes de los hechos para compartir informacién y pro-
porcionar al Defensor del Pueblo todos los datos de que se
dispongan.

Asociacion ALTAJO
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'Videojuegos y lecturas

El juego es algo prodigioso en la vi-
da humana porque aumenta el hori-
zonte vital de la persona. Tiene as-
pectos diversos, como el recreo, el
de la socializacién, la solidaridad,
etc. Un aspecto importante €s que
desarrolla nuestro modo de percibir:
la memoria, la inteligencia y la ima-
ginaci6n.

Hay muchos aspectos positivos
en el juego, de tal manera que sin el
mismo el nifio no puede desarrollar-
se. El nifio que sabe jugar serd una
persona que sabr4 trabajar.

Pero alto tan normal y benefi-
cioso puede convertirse en algo da-
fiino, sobre todo actualmente, pues la
mayor parte de los juegos se han
convertido en un fin en si mismo,
dando lugar a que una aficién se
convierta en un vicio. Y asf aparece
la ludopatfa, que no ayuda a desarro-
llar satisfactoriamente la personali-
dad del nifio que la padece.

Las causas de que haya nifios

_ adultos lud6patas estdn en el compo-

nente hedonista de algunos juegos:
ganar cosas, ser el mejor, quedar
vencedor, etc. Uno de los juegos que
més dependencia producen en los ni-
fios entre los seis y doce afios son los
videojuegos, debido al abuso que ha-
cen de ellos. El videojuego abusivo
excluye la dimensi6n socializadora
del juego y, como consecuencia, de-
teriora la personalidad del nifio, pues
se entretiene solo y aislado.

Pero esto no es todo. Si el nifio

_ s6lo centra su mente en imdgenes -

incluida la televisién- tiene muchas
posibilidades de reducir su modo de

pensar-a la de los dibujos. En estas

representaciones no hay conceptos y

por tanto desarrollard poco y mal su
facultad intelectiva. Un estudio reali-
zado por la UNESCO en 1992 dio
como resultado que el 92% de los ni-
fios espafioles menores de nueve
afios tienen como programa favorito
los dibujos animados. Esto es grave.
Es verdad que a estas edades no pue- .
den ser “intelectuales”, pero si esos
nifios prefiriesen oir o leer cuentos,
su pensamiento futuro seria més
fuerte.

La lectura es otro aspecto im-
portante en la educacién infantil: si
un nifio lee mucho, se ve obligado a
“descodificar” el significado de las
letras, lo que implica memoria, ima-
ginacién, voluntad, afectividad, inte-
ligencia..., ademds de iniciarse en las

‘estructuras fonéticas y gramaticales °

que les van a ayudar para saber ex-

- presarse, razonar y escribir. .

Un nifio adicto al videojuego’
habitualmente no lee y cuando ha de
estudiar materias como matematicas,
la lengua o la historia, experimenta
serias dificultades. Si la materia ade-
m4s necesita unir o relacionar varias
capacidades -imaginaci6n, inteligen-
cia, memoria-, COMO ocurre en una
redaccidn, por ejemplo, este ejerci-
cio se convierte en una verdadera
tortura para €L '

Por otra parte, la dependencia
del videojuego puede favorecer con
mds facilidad la adiccién a las traga-
perras, al bingo u otros juegos simi-
lares. Sin embargo, a los videojue-
gos se les podria sacar rendimiento -

si fuesen pedagdgicos, pues, utiliza-
dos con prudencia, son beneficiosos,
maduran desde el punto de vista vi-
sual y motriz; divierten, ensefian y, si
se trata de juegos compartidos, pue-
den ayudar a la socializacién. '
Los nifios se identifican con lo
que se les muestra; por tanto es 16gi-
co que se identifiquen con los perso-
najes de lo videojuegos o de los di-
bujos animados, si es esto 10 que ha-
bitualmente tienen en el
pensamiento. Si leen, se identifica-
rén con los cuentos; de ahif la impor-

" tancia de seleccionar bien las lectu-

ras para que los modelos que se les
muestren sean apropiados. Son muy
adecuados los libros que relatan
cuentos y leyendas de héroes.

Los padres y educadores han de
actuar con prudencia para controlar
el tiempo en,que el nifio estd delante
del v1d601uego de manera que
aprenda a autocontrolarse; pueden
dedicar media hora diaria al video-
juego, siempre que dediquen otra

* media hora a la lectura. Es bueno

que hasta los nueve o los diez afios
los nifios hagan ambas cosas.
Resumo con palabras del doctor
Aquilino Polaino, psiquiatra y
miembro fundador de la Sociedad
para el Estudio e Investigaci6n de las
Ludopatias: “La persona videoadicta
estd poniendo las bases para no
aprender jamas a pensar. En cambio, -
desarrollar habilidades lectoras des-
de la infancia constituye la mejor
fundamentaci6n para ser en el futuro
un hombre que sabe pensar”.
Merche Bravo

LA VELETA

Dia 23
de abril, Dia
del Libro

El Correo. Durante
toda la semana en la
Diputacién Provincial
se han estado presen-
tado libros, la delega-
cién de Cultura de
Cuenca ha puesto en
marcha una campafia
de donacién de libros
para nifios, jévenes y
adultos centroameri-
canos y la Comisién de Cultura del Ayuntanuento ha hecho
posible que durante tres dias todo aquel que quisiera colabo-
rar pudiera reescribir E! Quijote. También la Escuela de Ma-
gisterio ha realizado actividades en e} mismo sentido, cele-
brar como se merece el dia 23 de abril, Dfa del Libro.

Segobriga

Falta
de senalizacion

El Correo. La apues-
ta por la cultura que
supone la realizacién
del Festival de Teatro

Grecolatino de Segé-
briba que contempla
este afio 12 dias de re-

presentaciones es muy ¥

importante para Cuen-
ca y su provincia. Se-
gébriga recibird del

29 de abril al 14 de mayo 30.000 estudiantes con motivo de
la celebracién de 1a XV1 edici6n del Festival en el que parti-
cipardn 18 grupos de estudiantes espafioles y tres extranje-
108, procedentes de Grecia, Italia y Croacia. La aceptacién y
calidad que el Festival demuestra es indudable.

El Correo. Los con-
ductores que suben la
calle Alonso Ojeda
desde la Puerta de Va-
lencia e intentan seguir
por S. Vicente se en-
cuentran que les es po-
sible llegar hasta cierta
punto de la calle a par-
tir del cudl no pueden
continuar su camino y

8

han de dar la vuelta en un espacio minimo debido a las obras
que se est4n realizando en dos de las calles que rodean el Par-
que de El Salvador. Este no es el problema, el problema y la
cuestién es que en ningiin momento de la calle hay ningtin ti-
po de sefializacién ni nadie que indique que no se puede pasar
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