
Pasatiempos
CADA PALABRA EN SU LUGAR
Este ju eg o  consiste en reconstru ir una re jilla  
de p a la b ra s  c ru zad a s  e x e n ta  de  d e fin ic io ­
nes, p ero  en la  q u e  to d a s  las p a la b ra s  f i ­
g u ra n  en un a  lista  en la  q u e  están  c las ifi­
c ad a s  en orden  a lfa b é tic o  y  p o r el núm ero  
de letras .
P a la b ra  de  10 le tras. C A L A M IT O S O . Pala 
b ras  de 8 letras: A R A N E R O , C O L A D E R O . 
H O R A D A R E , O R IG IN A L . P a lab ras  de 7 le­
tras: LITERAL, M E JO R E S , N A T U R A L , R A S U ­
RAS. P a lab ras  de ó  le tras: A G U C E N . O N E ­
C E N , R E C O D O , S A C U D E . P a lab ra s  de  5 le­
tras: A B U S A , ESERA, IN A N E , IR A L A  IR A ­
N I,  IS A R A , O S E L A . P a la b ra s  de  4 letras: 
C O N O , ESES, M IR E , O S O S . P a lab ras  de 3 
letras: A J A , ERE, E SA , M O L . RO S. S O L TAL. 
P a lab ras  de  2 le tras: A S , C U , HE, O L.

PUZZLE  
DE LETRAS

En este cuadro de letras 
figuran los nombres de 
doce términos artísticos. 
Se leen de arriba abajo, 
de abajo  arriba, de 
derecha a  izquierda, de 
izquierda a  derecha y  en 
diagonal, teniendo en 
cuenta que una misma 
letra puede formar parte 
de dos o m ás nombres. 
Con las letras sobrantes 
se podrá leer una frase 
relacionada con este 
mismo tem a.

L A L E R A U C A 0 L
0 T E C 0 B S A C R 1
1 L G I C A 0 S L S T
N 0 A N P N 1 R 1 G 0
0 M L E N 1 T E E 0 G
G L L S A R J T N G R
E E 0 L U A T R Z 1 A
D T. C L S M N A 0 A F
0 S D 1 E 0 S T c 0 !
B A A N R 0 E 0 s 1 A
N P A 0 D A B A R G S

SALTO DEL CABALLO
Con los movimientos del salto del caballo del ajedrez, 
y empezando por la sílaba subrayada, podrá leer un 
pensamiento del famoso dramaturgo y poeta ingés W¡- 
lliam Shakespeare.

NO SE CO TRAS CO.

RE EN QUE CREE NO

CO ES E l LO EL

MI DO NO CE CUER

Sí LO DO CUER UN

SOLUCION A LOS PASATIEMPOS

'«SDUISSJ U03 SOpOUIinj6D SOt
-uam Bid uos sootyjDD so j»
'o io j js j  Á ja js o d  'a lD siod 'oo,o ' ouu  
■ouj '0 ¡j0 j6 0 t f¡ 'o zu a if 'o p o q o jB  'aB  
-OjjOO 'u o 6 d p o q  ’0 j 3 D0 q  'o fa jo n D y

a |z z n d  jo  u 9 p n j o s

• (OJO/
un ouis $3 ou anb 3^ouod3j o p js ro  
¡3 SOJ/UdlUJ o p jd n i  33JJ 3S ODOj /g»

o|pc|D3 p p  ojjos jo uopn|c>5

s \ *  I * V 8 V
a 0 V 0 9 * 1 *

s r # V * * s • V
0 0 0 7 * \ * 7 0 s

♦ v ♦ * r *  • f
r & £ 3 -71*
7 H ♦ * H \0

♦ éf j. V *
s i * V * / 9 ir o
0 s 0 u - H V > V ' 0

humor,

Biblioteca Virtual de Castilla-La Mancha. Boletín Oficial del Colegio de Médicos de la Provincia de Ciudad Real. N.º 149, 5/1990.


