Pasatiempos

CADA PALABRA EN SU LUGAR SALTO DEL CABALLO
Con los movimientos del salto del caballo del ajedrez,

Este juego consiste en reconstruir una rejilla ; -
de palabras cruzadas exenta de definicio- y empe;ando por la silaba SUbrayada' pOdr.a Ie,er un
nes, pero en la que todas las palabras fi- pensamiento del famoso dramaturgo y poeta ingés Wi-
guran en una lista en la que estan clasifi- lliam ShakesPeare‘

cadas en orden alfabético y por el nimero

s’ealalitr;as;ie 10 letras. CALAMITOSO. Pala NO SE CO TRAS CO

bras de 8 letras: ARANERO, COLADERO.
HORADARE, ORIGINAL. Palabras de 7 le-

tras: LITERAL, MEJORES, NATURAL, RASU- RE EN QUE CREE NO

RAS. Palabras de 6 letras: AGUCEN. ONE-
CEN, RECODO, SACUDE. Palabras de 5 le-

tras: ABUSA, ESERA, INANE, IRALA IRA-

NI, ISARA, OSELA. Palabras de 4 letras: CO ES El LO EL
CONO, ESES, MIRE, OSOS. Palabras de 3

letras: AJA, ERE, ESA, MOL. ROS. SOL TAL.

Palabras de 2 letras: AS, CU, HE, OL. Ml DO NO CE CUER
PUZZLE
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BAANROEOS 1A selpo_dré cI‘eer una frase sie T V. §9 ) i\r/O a3 SDJ/udﬁJ opldnbi e 3dS3JODgJJIg»
NP A O DA BA RGS relacionada con este OsOu_Hv . VO olpcID3 pp 0jjos jo uopnics5

mismo tema.
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