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V^ada vez quedan más mesas vacías 
a la hora de la partida. Ya hay una ge
neración que no se siente atraída por 
otros juegos de cartas que no sean los 
que les permiten rivalizar con la má
quina o contra desconocidos y remotos 
jugadores en línea a través de Internet.

La partida ha sido siempre una forma 
sencilla de disipar el ocio cotidiano, ese 
que no requiere más preparativos que 
una mesa y amigos con la complicidad 
necesaria para compartir o neutralizar 
las estrategias, embustes, artimañas y 
pillerías que el propio juego exija. La 
recompensa de los ganadores se limita 
a librar el pago de la consumición o re
coger los céntimos que se han acumu
lado en el centro de la mesa camilla, 
sabiendo que la próxima vez cambiarán 
las tornas. Espero que los jóvenes no 
cambien definitivamente la mesa de 
juegos por una pantalla de cinco pulga
das. El tiempo juega en su contra, pero 
a veces es necesario caminar mucho 
para poder llegar al punto de partida.
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